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Cel projektu

Samodzielne zdobywanie wiedzy i wykorzystywanie jej w praktyce.

Cele szczegolowe

e Integracja zespotow klasowych,
e Wspotpraca ze srodowiskiem lokalnym,

e RoOzwijanie zainteresowan 1 umiej¢tnosci wsrod uczniow.

Opis

Dziesigciobdj ,, Jedyneczka” sktada si¢ z 10 dyscyplin, ktore powigzane sg Scisle z
przedmiotami szkolnymi. Projekt jest adresowany do klas 4-7 + oddziatlow gimnazjalnych.
Bierze w nim udziat kazda klasa . Raz w miesigcu moze odby¢ si¢ tylko jedna dyscyplina,
wyjatkiem jest wrzesien, w ktorym nie odbedg si¢ zadne zawody i czerwiec, w ktorym
zawody sportowe beda rozgrywane podwojnie.

Czas trwania: od pazdziernika do czerwca.

Gloéwna nagroda w turnieju jest puchar ufundowany przez Dyrektora Szkota. Puchar ten przez
caty rok powinien by¢ umieszczony w jednym z korytarzy z tabliczka, ktéra bedzie
informowac o zwycigskiej klasie. Pozostate nagrody beda zalezaty od pozyskania sponsorow i
ich ofiarnosci.

Rodzaje konkurencji (dyscypliny)

e Informatyczna

e Techniczna

e Humanistyczna

e Matematyczna

e Historyczno - patriotyczna
e Jezykowa (jezyk obcy)

e Przyrodniczo - ekologiczna
e Artystyczna

e Sportowa x2

Zasady

Udziat w zawodach biorg uczniowie wszystkich klas 4-7 oraz oddziatéw gimnazjalnych.
Kazdy uczen reprezentuje tylko swoja klase. To klasa wraz z wychowawca decyduje, kto
bedzie ja reprezentowat w danej dyscyplinie. Jedna osoba moze reprezentowacé swoja klase
tylko w jednej dyscyplinie, ta zasada nie dotyczy pracy w grupach (przez grupg rozumiemy
liczbe uczniow wigkszych od 2). O liczbie uczniow bioracych udziat w danych
konkurencjach decyduje grupa przedmiotowcow, organizujacych dany konkurs. Turniej
rozpoczyna si¢ w pazdzierniku i trwa do czerwca (kazdy miesigc to jedna konkurencja). W



czerwcu odbywajg si¢ zajecia sportowe 1 je nalezy liczy¢ jako dwie konkurencje. W
zadaniach biorg udziat wytacznie uczniowie naszej szkoty.

Zadania

Zadania w poszczegolnych konkurencjach wymyslajg nauczyciele uczacy danego przedmiotu.
Zadania polegaja na praktycznym wykorzystaniu wiedzy teoretycznej. To nauczyciele z
danych przedmiotow decydujg o rodzaju zadan, ich ilo$ci i punktowaniu. Nauczyciel nie
uczestniczy w konkursie.

Punktowanie

Za kazde zadanie mozna przyznaé tylko parzysta liczbe punktow w skali od 0 do 10 (druzyny
mogg otrzymac takie same ilo$ci punktéw). Tylko w zawodach sportowych mozna uzyskac
20 pkt. (2 razy po 10 pkt.). Jednak tutaj obowigzuje zasada 1 miejsce -10 pkt., 2 miejsce - 8
pkt., 3 miejsce - 6pkt. itd.

Konkurencje moga, ale nie musza, by¢ podzielone na roczniki (tzn. klasy 4 osobno, klasy 5
osobno itd. itd). Turniej wygrywa klasa, ktora uzyska w skali roku najwigcej punktow (W
przypadku remisu na ktoryms$ miejscu decydujg tak zwane mate punkty czyli liczba
zdobytych 10, 8 itp ).

Efekty:

e Ulatwienie dostepu 1 mozliwos¢ projektowania réoznorodnych form zajec.

e Zastosowanie r6znorodnych metod 1 sSrodkow dydaktycznych.

e Ksztaltowanie postaw obywatelskich, spotecznych, patriotycznych, ekologicznych.
e Pozyskiwanie przydatnych informacji i materiatow edukacyjnych.

e Pozyskiwanie wskazowek do opracowania materiatow.

e Wymiana do$wiadczen.

e Lepsze rozumienie przez uczniow poznawanych tresci udostgpnionych w
interaktywnych materiatach.

e Zaangazowanie 1 wigksze zainteresowanie uczniow.
¢ Indywidualizacja pracy.

e Usprawnienie wspotpracy migdzy nauczycielem a rodzicami.



Terminarz konkurencji roku szkolnym 2017/2018:
Pazdziernik — konkurencja humanistyczna
Listopada — konkurencja ekologiczno — przyrodnicza
Grudzien — konkurencja techniczna
Styczen — konkurencja historyczna
Luty — konkurencja matematyczna
Marzec — konkurencja artystyczna
Kwiecien — konkurencja informatyczna
Maj — konkurencja jezykowa

Czerwiec — konkurencja sportowa x2



